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Resumen

Lo que a continuacién se presenta, son fragmemtasgroyecto que se ha venido gestando por tres
afos y parte de una inquietud en torno al uso desrsociodigitales en nifilos menores de 14 afios,
quienes a pesar de no contar con una edad querlegg abrir una cuenta, lo hacen por sus medios o
apoyados por su familia.

Violencia e inseguridad son a menudo conceptosquaribuyen al hecho de que un infante navegue
por Internet y mas aun en una red sociodigitaloNstante, la inquietud que estos nifios presentan no
tiene que ser frenada, siempre que se tenga cuiialdoque visitan.

Actualmente existen diversas redes sociodigitatgeaficamente para nifios, sin embargo algunas
son complicadas en su funcionamiento o estan @ésingor este motivo, surge la idea de disefiar una
plataforma que deje fluir la curiosidad infantilog apoye en su proceso de aprendizaje.

Tal como lo menciona Claudia Zea, especialistananvacion Educativa del Ministerio de Educacion
en Colombia:

“la idea de restringir el acceso de menores a redeisles seria no aceptar que estamos viviendo en
una cultura digital. Mas prohibir, lo ideal es ealtidZea, 2010)

Palabras clave: Redes sociodigitales, Educacién, Nifios, Escueltgrdccion, Construccion del
conocimiento, Tecnologias de Informacion y Comurnida Sociedad del Aprendizaje, Nativos
Digitales.

La educacion mexicana en un contexto de innovacianécnolégicas

Actualmente la revolucion tecnolégica muestra wnexté capacidad de penetracion en la actividad
humana, ambos procesos interactian entre si. fa ¢@ menciona El manifiesto 15 en su noveno
apartado “La red es el aprendizaje”, es decir ehbede compartir experiencias permite obtener
conocimiento a nivel social.

La Sociedad de la Informacion permitio tener aca@sm sin nUmero de datos que transformados y
organizados dan lugar a informacién. A su vez,dei&lad del conocimiento se encargd de convertir
esa informacidn en conocimientos que pueden llagaar compartidos con todos aquellos que tienen
la posibilidad de acceder a las nuevas tecnolo§iasembargo, desde hace algun tiempo ha surgido
un grupo de usuarios interesados no Unicamente beéener informacion y transformarla en
conocimiento, sino en aprender a aprender, es setia dado lugar a uBaciedad del Aprendizaje

Como lo menciona Manuel Moreno Castafieda entesto Comunidades de la sociedad del
Aprendizajeesto no significa que hasta ahora la sociedagrendia, sino que desea hacer énfasis en
los procesos en que los diversos grupos sociadég;omo la vinculacion entre ellos hacen que la
sociedad se vaya transformando.



En México, segun la ultimBstadisticas sobre disponibilidad y uso de la témgia de informacion y
comunicaciones en los hogareealizada en 2013 46.7 % de la poblacién en Médiclara contar
con una computadora y 43.5% se declara tambiéniasialnternet.

También se sabe, que son los jovenes menores a@35uienes en su mayoria acceden a este medio
(74.3%) de los cuales un 11.7% tienen entre 6 gfibk.

Segun el informe presentado por el dia mundialndernet 2014 pota Asociacidn Mexicana de
Internet (AMIPCI)8 de cada 10 nifios de padres internautas usamettprincipalmente en la
bldsqueda de entretenimiento, convirtiéndose emiatgas en promedio a la edad de 10 afios.

Las Tecnologias de la Informacion y ComunicacioiCfTen la educacion es un tema que se ha
tratado desde hace ya varios afios, por lo cualasdaldo pie a un sinfin de apoyos para clases,
desarrollo de infraestructuras o tecnologias, 8lc. obstante, existen otras problematicas que
considerar para poder abordar correctamente el feosa Maria Torres lo menciona:

“Grandes expectativas puestas sobre las TIC cotifices de la esperada revolucién educativa,
desviando la atencion y los recursos de las carmbisi esenciales y los factores estructurales que
condicionan la oferta y la demanda educativa: eleftoecondmico, las politicas sociales, la deuda
externa, la cooperacion internacional, la cuestidcente. Una mala escuela con computadora sigue
siendo una mala escuela” (Torres, 2005: 147).

Una revolucion educativa, no solamente se da ktartiun medio distinto, sino que constituye un
desarrollo en el modo de aprendizaje.

¢Nifios y redes sociodigitales?

Las redes sociales son un concepto que ha aconpafidibmbre desde sus inicios. “Estas han
asumido diferentes caracteristicas de acuerdo amrlilyersas épocas por las que ha transitado el
hombre. Sus modelos de organizacion y prototipostan amplios y complejos que dificilmente se
podria establecer un prototipo universal” (GOmE4,2 7).

No obstante, gracias al desarrollo de diversagfplahas tecnoldgicas, se han creado redes soerales
un plano digital, dando pie a una estructura fommpdr distintos individuos vinculados por un
elemento en comun a través de constante interacoi@peracion e intercambio de informacién en
medios digitales, lo que da lugar a la construcdémn conocimiento tanto singular como colectivo
para la obtencion de un objetivo especifico quedeera del tipo y naturaleza de la red.

En los ultimos afios para un sector de la poblaaifamtil, las nuevas tecnologias resultan sumamente
seductoras debido a la gran diversidad de juegéstmacion y material audiovisual disponible, e
incluso se habla de la existencia de una nueva@gna totalmente distinta, los “Netgens”

Este concepto, también conocido como “Nativos dig#’ aparecidé por primera vez en el ensayo
titulado La muerte del mando y del contrdé Marc Prensky. En él, los definia como las peso
“menores de 30 afios que han crecido con la teci@ojogor lo tanto tienen una habilidad innatalen e
lenguaje y en el entorno digital. Las herramiet¢asoldgicas ocupan un lugar central en sus vidas y
dependen de ellas para todo tipo de cuestionediaidis como estudiar, relacionarse, comprar,
informarse o divertirse” (Prensky Marc, La muerék miando y del control cit. en Garcia Felipe, 2005:
3)

Por otro lado, se encuentran los Migrantes digitaléNativos analdgicos, es decir aquellas personas
generalmente mayores de 30 afios, que si bien headera la era digital, no nacieron en ella y or |
tanto poseen algunos rasgos distintivos como: tadatensajes sin omitir puntuacion, se tardan mas
en responder algin mensaje, ven las actualizacicne®o amenazas, lejos de ser mejoras u
oportunidades y tienen fuertes dudas sobre la iskzglien la web.



No obstante existen posturas contrarias a lasuatabes que se le dan al término “Nativos Digitales
como la que presenta Danah Boyd emushlicacion It's Complicated. The Social Lives aftiMorked
Teens “Se ha vuelto popular en los discursos publicasnover la idea de que “los nativos” tienen
poderes y habilidades tecnoldgicas” (Boyd, 20148)1@s decir la autora plantea que a los nativos
digitales se les han atribuido habilidades y canaaitos casi desde el nacimiento, cuando tantasnifio
como adultos son parte de un proceso de aprendizagiferencia radica en el hecho de que los nifios
no tienen un referente analégico de los proceseseguligitalizaron y que han dado tantas dificekad
de adaptacion a algunos adultos.

A pesar de esto, el resultado ante la mezcla deosat migrantes digitales, se ve reflejado clanat@e

en las escuelas publicas y privadas en el paissMié docentes que no pueden y algunos no quieren,
apoyarse de la tecnologia porque no la entiendeng/da conocen. Miles de estudiantes que, bajo el
método tradicional de ensefianza, se aburren yguieapidamente la atencion.

Los tiempos cambian, y con ellos las generacion&ss ynecanismos de aprendizaje ¢Por qué no
tendrian que evolucionar las formas de ensefians&® dih caer en el extremo de pensar que
Unicamente bajo estos términos se puede produaprehdizaje significativo. “No se trata de cambiar
solamente temas y contenidos tendiendo a espacigmedia, sino la forma de abordarlos,
presentarlos y dinamizarlos” (Garcia, 2005:3)

La seguridad infantil en las Redes Sociodigitales

Internet y nifios por lo general es hablar de ingdgd y peligros, los cuales desde hace alguncs afio
se ven mas a menudo en los periddicos, relaciot@mdaectamente con la pornografia infantil, el
trafico y robo de nifios, asi como secuestros.

Seria falso decir que este tipo de situacionesomousna realidad, pues son muchos los posibles
peligros a los que se enfrenta un infante en la“fieiimente es como dejarlos salir a la callegera
amigos en la calle, entonces tienes que saber maygoiénes son sus amiguitos” (Andién 2011). Es
decir que los padres deben estar vinculados dinecite con lo que realizan en la web.

De ahi la importancia de conocer que paginas i$its menores y crear conciencia de que hay sitios
y redes a las cuales no es adecuado que accedgune @mplemente no estan disefiadas para ellos.
Las redes sociodigitales disefiadas para nifioseexisida una con caracteristicas especiales que
pueden apoyar al cuidado y atencion de la segudddd red.

En el siguiente apartado se presentara un andksalgunas de las redes mas populares, haciendo
énfasis en sus caracteristicas primordiales.

Las redes sociodigitales: méas alla de Facebook ...

A continuacion se presenta un cuadro comparativasleedes sociodigitales infantiles mas populares
gratuitas (algunas actualmente dadas de bajaxfearan sus diversas funcionalidades, usos,
ventajas y desventajas.

Nombre Tipo de red Caracteristicas Seguridad Ventajas Desventajas
Red socio | Es unared dirigida a nifiog Para el registro | Disefio de interfaz | El nifio no se puede
Club Penguin | digital tipo | de entre 6 a 14 afios. Se | se solicita el atractiva y expresar libremente,
MMORPG | caracteriza por que el correo dinamica. solo existen frases y
(multiplayer | usuario toma el rol de un | electronico del | Disponible en cincg palabras pre-
online role- | personaje (pinglino) y se | padre. Solo él | idiomas. fabricadas.
playing desenvuelve dentro de un| puede activar la| Estilo caracteristicq La plataforma es muy
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game) ambiente prefabricado. Es cuenta, ademas| basado en la pesada y en ocasiones
de Disney y permite que Igsde seleccionar €| realizaciéon de expulsa al usuario.
nifios visiten diversas salastipo de chat que| misiones.
en donde interactdan y usara su hijo. Se
juegan. le envia un avisg
de las politicas
de privacidad.
Red Red sociodigital dirigida a | La seguridad es| Es una red Carece de seguridad |y
Yoursphere Sociodigital | nifios y jévenes. Permite | limitada, ya que | sociodigital muy los contenidos son
Web compartir imagenes y crear permite que llamativa, enfocada muy similares a los
“spheres” es decir pequenpgracticamente | al ambito del que circulan por
grupos de amigos. Tiene Uncualquier entretenimiento. Es facebook, memes,
chat y su interfaz es similar persona acceda| sencilla y facil de | chistes. El sitio en
a facebook que incluye a unacuenta, | utilizar. ocasiones presenta
juegos y aplicaciones. pese a que la fallas,
edad méaxima eg
de 18 afios.
Red Red sociodigital dirigida a | Para darse de | Interfaz sencilla, Solo estaba disponible
Everloop Sociodigital | nifios entre 8 y 13 afios de alta era facil de utilizar. en idioma inglés.
Web edad. Ofrecia posibilidades necesario
similares a Facebook, com@roporcionar el | Posibilita la Tenia muchas fallas
compartir fotos, chat y correo creacion de en el sistema de
juegos. electronico del | comunidades aprobacion de
Se caracterizaba por la padre, quien infantiles. (Loops) | cuentas.
creacion de “Loops” o debe aprobar la
grupos con respecto a un | creacion de la
tema, como: animales, cuenta.
libros, moda, mascotas, etcLa plataforma
Permitia publicar videos y| contaba con un
ligas, tal y como ocurre en| sistema de
una red sociodigital para | seguridad para
adultos. evitar bullying
Actualmente se encuentra| en el chat.
descontinuada por razones
desconocidas.
Red Fue una red sociodigital | Era necesaria la] Permitia crear Solo estaba disponible
Giant Hello Sociodigital | muy parecida a Facebook| aprobacién de | paginasy en idioma inglés.
Web Permitia publicar fotos, un adulto para la comunidades
ligas y textos. Contaba con activacion de la | llamadas fanpages| El proceso para
un chat y permitia agregar| cuenta. la interfaz es agregar amigos era
amigos, enviar mensajes y Se solicitaba la | sencilla y el disefio| muy complejo, se
jugar en linea. fecha de personalizable. El | necesita experiencia
Su interfaz podia ser nacimiento del | proceso para previa, pues se
personalizada con diversos nifio para compartir imagenes solicitan codigos y
tapices pre disefiados. garantizar que |y publicar era correo.
Actualmente se encuentra| se trate de un | sencillo. El chat no era
descontinuada por razones menor. funcional.
desconocidas.
Leoteca Red Es una red sociodigital Existen tres Esta disefiada parg El sistema de
Sociodigital | infantil de fomento a la tipos de registro| uso escolar, pues | notificaciones no es
web lectura, cuenta con una basposibles: como | cuenta con la muy claro, por lo que

de datos de més de 35 mil

nifia/nifio, como

libros. Permite compartir Ig

posibilidad de que

profesor o0 como

los alumnos pueden

los profesores cree

nolvidar algunos
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experiencia de una lectura adulto. La clases y puedan pendientes o ignorar
entre diversos comparieros,nformacion que| motivar, llevar un | los mensajes

amigos, padres y se solicita es registro de las recibidos.
profesores, permite hacer | minimay las lecturas hechas por
sugerencias, imagenes que sesus alumnos e

recomendaciones y esta | suben deben incluso proponer
acompafiada de material | pasar por un actividades en

audiovisual. Permite la filtro antes de | linea. Su disefio es
participaciéon por medio de| ser publicadas. | sencillo y muy
comentarios y mensajes intuitivo.

directos.

Cuadrol. Analisis de Redes sociodigitales infastidaboracion propia.

Mi escuela en red: Estudio realizado con nifios da Icolonia Pedregal de Sto. Domingo en 2012 -
2013

La poblacién de alumnos con la que se trabajétiese pensado continuar colaborando forma parte
de la Escuela Primaria Wilfrido Massieu, ubicad&Pedregal de Santo Domingo, una colonia del sur
del Distrito Federal en la Delegacion Coyoacange$jgamente con alumnos de 4° grado del ciclo
escolar 2012-2013.

Se eligié esta escuela, por estar ubicada en wasidad con un nivel socioeconémico medio — bajo,
lo cual permitir4 obtener resultados méas acercadagealidad en muchas delegaciones de la ciudad.
Ademas de que los datos presentados por la pruebAEE del ciclo escolar 2011 presentaron una
vision paralela, con resultados muy similares datescuela, la entidad y el pais.

Imagen 1: Fachada principal
Escuela primaria Wilfrido
Massieu. Noviembre 2012.

Al carecer de informacion sobre los habitos enrm#ede nifios en esta comunidad, se planeé la
realizacion de un estudio previo, encuestando acantidad total de 176 nifios de entre 7 y 12 afios
con previa autorizacion de sus padres.

De acuerdo con el cuestionario aplicado se obtoridos siguientes resultados que permitieron
plantear un escenario de punto de partida a laupsta de la presente investigacion.

Un total de 57.39 % niflas y niflos declararon geeglesta “mucho” estar en Internet, al 26.70 %
“algo” y al 14.77 % “poco”, lo que muestra un gradk interés medio alto de parte de los nifios de
esta colonia.

La encuesta también revel6 que un total de un 631é%a poblacién cuenta con computadora,
mientras que un 35.8% no tienen, por lo que acad=iés Internet de la zona para navegar.




Pero, ¢Cuales son las principales actividades agienenores encuestados declararon realizar? Un
74.4% declaré “Jugar”, el 42.6% ver videos y eBanmusica, el 37.5% visitar su perfil de Facebook

(pese a que no cuentan con la edad adecuada paremnhbna cuenta de manera legal), y el 13.6%
prefiere estudiar al ingresar en la web.

Entre las paginas que un infante encuestado deldaia visita o ha ingresado en alguna ocasion, se
encuentra: Youtube, Facebook, Cartoon Network ggaeeom

Finalmente se les cuestiond a los pequefios solopifédn que sus padres les han plasmado con
respecto a su acceso a Internet, a lo que el 66e8%ard que a sus padres si les gusta que accedan a
Internet, mientras que el 36.9% dijo que a susqsadp les gusta su estancia en la web, entre las
principales razones se encuentran la inseguriddd garencia de una computadora o recursos
econémicos.

Posteriormente se realiz6 una visita con alumngsofesores con la finalidad de hacer un breve
diagnostico sobre el uso que se les brinda a laarheentas digitales con las que la escuela cuenta,
estableciendo los siguientes problemas:

1.- Sin bien existe equipo de computo suficientesa le brinda mantenimiento adecuado.
2.- Los profesores no tienen acceso a la clavatdenet y no pueden acceder a la web.

3.- Los profesores se sienten inseguros en el maleejas computadoras e Internet, por lo que sélo
llegan a acceder al aula, para realizar pequeftzssten Word o jugar en Paint.

5.- La postura de los padres es algo insegura alebliols peligros existentes en Internet.

Una vez establecidos los elementos a tratar erogégto, se establecid un plan de actividades gue s
llevé a cabo los siguientes tres meses, en losesusd mostraron a los alumnos las siguientes
herramientas, con la finalidad de verificar su caged como apoyo didactico y la posibilidad de que

se implementen en la plataforma a disefar.

Video
Youtube. Plataforma de video que permite visualier gran cantidad de material audiovisual.
Softwares educativos libres

Tux paint. Software de codigo libre que permiteugiib, con una interfaz especialmente disefiada para
nifnos.

Tux math. Software de cédigo libre especializadolerensefianza de matematicas. Cuenta con
diversos niveles y permite practicar desde sumasikes, hasta divisiones.

Redes sociodigitales

Club penguin. Red sociodigital de Disney, que pgrrai usuario adentrarse a un mundo de misiones y
juegos, en los que puede interactuar con diversaarios en tiempo real, en un ambiente controlado y
pre fabricado. Se planea que esta red social gemidiar a los nifios en el uso de redes sociadégt

de manera sencilla y divertida.

Giant Hello. Red sociodigital infantil, con unaerfaz muy similar a Facebook, permite publicar
imégenes, ligas y texto. Cuenta con un disefio palizable y gran cantidad de juegos seguros. El uso
de esta red, ayuda a fomentar la interaccion grueb, asi como la participacion de todos.



Correo y Chat

Gmail: Debido a la gran cantidad de aplicaciones tfae consigo, se selecciond el uso de esta
plataforma de correo electrénico, por medio deual se envian, correos, tareas y actividades a
desarrollar en clase. El chat, permite que los absvexperimenten en su uso y se comuniquen para la
elaboracion de trabajos en equipo.

Plataformas colaborativos

Dibujo colaborativo. Con ayuda de la plataforma @200, se realizaron diversos dibujos en equipo,
mismos que fueron entregados como tareas y adfiesden clase.

Doocs. Principalmente con documentos y dibujospsepartieron y realizaron diversas actividades en
equipos, con la finalidad de que los alumnos apeead a comunicarse por este medio (chat) y se
pongan de acuerdo para la realizacidon de una tarea.

Juegos

Discovery Kids. Sitio web, en donde se pueden enaogran cantidad de juegos sobre distintas areas
de conocimiento especialmente para nifios.

Juegos geograficos.com. Sitio web que apoya ddasxde geografia en el aprendizaje de la division
politica y ubicacién de estados de la republicaor§anizé un concurso con este sitio.

Fue de esta manera que durante el mes de novieditiesnbre y parte de enero de 2013, se llevaron
a cabo las actividades sefialadas en el calenéarias cuales se pudieron evaluar las funciona&lad
de diversas herramientas TIC, con la finalidad dleocer el interés y aprovechamiento escolar de
parte de los nifios con estas herramientas. Engeleste apartado se revisardn los resultados
obtenidos, mismos que permitiran sentar bases deptwpuesta de red sociodigital Gtil para los
estudiantes.

Imagen 2: Alumna explorando en Club
Penguir

Imagen 3: Jugando en su primera Red
Social.




Resultados

Tras seis sesiones, a lo largo de tres meses conadlo grado de la Escuela Primaria Wilfrido
Massieu, fue posible reconocer diversos elementodaimentales para el disefio de la propuesta de
una red sociodigital en nifios de primaria, algudeslos trabajos que se desarrollaron fueron los
siguientes:

Dibujos colaborativos y Collages académicos
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Imagenes 4, 5, 6 y 7: Dibujo navidefio y de pruelatizadas en dos plataformas distintas
(Google doocs y Board 800); Collages sobre lasutagtMesoamericanas y sobre la Navidad

Interacciones via chat
El Chat proporcionado por Gmail, sin duda fue uadad actividades que mas llamo la atencion de los
alumnos, pues se desenvolvian de manera muy disticdmo lo hacian generalmente en clase.

¢,Como puedo incluir las redes socio digitales en rdiase?

Utilizar este tipo de herramientas en un aula plledar a resultar algo sumamente enriquecedor para
ambas partes del proceso de aprendizaje: alumpoxegsores, pues cada uno aprende del otro, en un
ambiente totalmente distinto al que se ofrece enclase normal.

Las redes sociodigitales permiten desarrollar afirsihabilidades en los alumnos y profesores mas
alla de la transmision de mensajes, pues se teatan @spacio, donde los nifios se sienten sumamente
comodos y ansiosos por descubrir.

Dentro del aula, se debe tomar en cuenta los sitpsigasgos al momento de establecer una nueva
metodologia en materia de ensefianza:

Atencion distribuida: Aparece ante la incapacidadcdntrar la atencion en una sola actividad por
mucho tiempo, motivo por el cual existen diverspsianes para establecer multitareas, como los
documentos compartidos con chat, o la creaciomdgenes grupales.

Inmediatez e impaciencia visual: Se manifiestaleomecesidad de parte de los alumnos de escuchar
menos y hacer mas, es decir necesitan maniputprd@prenden para comprenderlo de mejor manera,
de otro modo, Unicamente puede ser memorizado ta ptezo. El siguiente esquema ilustra su
proceso de autoaprendizaje.



Busco — Veo —» Manipulo—» Tranformo—»  Comprende—» Comparto

Multimedialidad: Se enfoca en la facilidad parapddese a todo tipo de ambientes digitales, que no
precisamente deben ser por medio de una computaploeglen ser desde revistas, cintas, hasta
softwares sociales y tareas compartidas.

“La estructura multimedial no es tanto en los coidles, sino en una forma diferente de organizar la
informacién poniendo” (Garcia Andres, 2009:193)jle le permite utilizar distintas herramientas y
asociarlas con sus gustos personales,

De esta manera se puede llegar a establecer uredaige representativo en el alumno, lo que sin
duda desencadenara en un aprendizaje significgiemnitiéndole recordar y comprender de mejor
manera diversos temas.

Propuesta Red Sociodigital Infantil

El trabajo de campo realizado para el presentadiestlevela a las redes sociodigitales como un
instrumento (til para apoyar la educacion en nifiass constituyen una herramienta que no sélo esta
en constante crecimiento y desarrollo en sus faddgdicadas a adultos en la actualidad, sino que
permiten la colaboracion y la construccion del @bméento en un entorno que los enriquece,
preparéndolos para los nuevos retos tecnoldgiceeneontraran en su vida futura.

La presente propuesta surge ante la inquietud bes e nifios, que con o sin ayuda de sus padres,
deciden abrir un perfil en una red sociodigital queesta dedicada a ellos, convirtiéndose en un
peligro para su seguridad, si no se utiliza adesnmadite. Este sitio crece y cada dia mas nifiosrse ve
expuestos a diversos fendmenos surgidos en laomo el Ciberbullyng, Sexting Grooming ante la
falta de educacién sobre el uso adecuado y el doidae se debe tener con la informacion que se
comparte.

Es un hecho que prohibir no constituye una solupigma los problemas ya existentes, pues si no es
con permiso, los nifios veran la forma de accedassacuentas. Por tal motivo es que se necesita
educar a los mismos en torno a este tema y que aggohaciéndolo en una red creada para ellos, en
donde puedan aprender no Unicamente el buen mdaeja informacion, sino enriquecer sus clases
con material audiovisual y juegos que desarrollereleos una experiencia significativa y por tanto,
mejor comprension de la informacion.

El sistema escolar con el que cuentan muchas escpeimarias en la actualidad “nacié de una
concepcién de la ensefianza para dar respuestas sieciedades industriales del siglo XIX y XX. La
sociedad del siglo XXI representa un escenarideateal y social radicalmente distintos” (Nifio,
2005: 17) y la obligacién actual es elaborar altBvas pedagdgicas que respondan a las nuevas
necesidades en un contexto enriquecido por lasolagias de Informacion y comunicacion.

Nombre: Mi escuela en red.

Imagen 8: Disefio de
presentacion
de la plataforma sociodigital.




El disefio de la red sociodigital esta inspiraddosmmonstruos y fue definido gracias a las imagene
seleccionadas por el grupo estudiado, para quienam 63% el mejor dibujo fue el que contenia
monstruos y otras criaturas. Cabe sefialar que s#igérsas observaciones, existe cierta tendencia
hacia esta tematica tanto en nifios como en nifeaspstrado en los juegos que seleccionaban, las
caricaturas y en algunos juguetes actuales disgidaifios de entre 6 — 12 afios.

Tipo de red: Para la propuesta de red sociodigitatativa, se tiene pensado que vaya dirigida@snifi
de primaria, es decir en una edad aproximada delB afios. La red seria cerrada, por lo cual
Unicamente aquellos que posean la autorizaciomede ana cuenta, podran hacerlo. Este permiso sera
otorgado por el administrador sitio. Este rol sgjeficido por un especialista en el manejo de satem

y seria el encargado de verificar que la red fureiadecuadamente y sobretodo la seguridad de los
usuarios al navegar.

Cabe sefialar que a pesar de que la red esta dispaeuso escolar, también permitira a los nifios
jugar en ella, expresarse y compartir todo aquelkdeseen, siempre y cuando sea seguro y no afecte
a otros. La red incluira juegos dentro de una foatza tipo MMORPG, como con la que cuenta Club
Penguin y diversas aplicaciones en Facebook.

6.1 Caracteristicas

Existirdn tres tipos de usuario: alumnos, profesoreadministradores (monitores) estos ultimos
tendran la obligacién de vigilar que las interane® entre los usuarios sean apropiadas, esto con la
finalidad de detectar Ciberbullying u otros feném®qgue se suelen dar en entornos virtuales.

Imagen 9: Menu de
inicio de sesion de la
red sociodigital
infantil.

Usoario:
lave de estuela:

(

e

Urapo:
(ontrasefio:

c QO

La red sociodigital seria administrada por cadaigla¢ por lo cual es necesario que se provea de
personal preparado, tanto en el mantenimientoitiel somo del equipo. Cabe sefialar la importancia
de capacitar a profesores en el uso basico y aglandal equipo de computo, pues en ocasiones,
llegan a ser ellos, quienes tienen que solucidganas problemas.

En este aspecto se debe resaltar el papel debprada el entorno virtual propuesto, pues se ttata
“la creacién de conocimiento como un descubrimi@ntidnomo o como invencion, pero a partir de la
experiencia” (Nifio, 2005: 40) por lo cual el psde se reduce a solo orientar y apoyar al estugiant
durante el tiempo dedicado a la actividad de apoyo.
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Por otro lado, es importante considerar que parrefuturas fallas como las vividas en otros
proyectos que requieren el uso de infraestructspaaal, es necesario que se considere de manera
muy relevante el mantenimiento constante. No comaeguisito inicial, sino como una obligacion
permanente, pues a lo largo de la investigacipus® atestiguar la cantidad de fallas, problemas y
carencias que enfrentan las escuelas primarialsiiatdto Federal ante la falta de este servicio.

La red sociodigital, tiene como propdsito ser ueadmienta educativa, motivo por el cual, no seedeb
considerar un sustituto de las clases, se tratengeedio distinto, en el cual se compartiran malesi
educativos y actividades de una manera diferentks, blUsqueda de interaccion y trabajo en equipo.

El uso de la red sociodigital se plantea como wereamienta que se puede usar en clase o desde casa
para la realizacion de tareas. Puede llegar aesgrath utilidad en el caso de enfermedad en alumnos
faltas justificadas, pues por este medio se puguaerer al corriente en sus clases y actividades
directamente con el profesor y de esta manerarendkentendidos.

Interaccién: Sin duda constituye uno de los ejegste proyecto, pues se busca que los nifios, no
Unicamente aprendan a utilizar las computadoras puldicar en redes sociodigitales, sino que

aprendan la importancia de lo que publican. Estiaorles brinda la oportunidad de interactuar de un

modo distinto a como lo hacen en clase, pues hayrads que pierden el miedo a preguntar y se
vuelven mucho mas participativos.

De igual manera ocurriria con el profesor, quiemdti&a a su disposicion otro medio para crear
conocimiento, tan fascinante para los nifios comigeecedor.

Publicacion de tareas y contenidos: Evidentementgdtaforma poseera la capacidad para publicar
tareas, archivos, imagenes, audios y videos, puestitlyen materiales audiovisuales béasicos yditile
en el aprendizaje infantil.

La publicacion de trabajos permitird a los nifiosomer los proyectos de sus comparieros y escribir su
opinién con la finalidad de enriquecerlo.

Trabajos colaborativos: Los trabajos colaborativasistituyen una herramienta util en la realizacion

de trabajos en equipo y son la base de trabajouehas empresas, por lo cual es de vital importancia
gue los nifios comiencen a practicar su uso. Se deauna plataforma que les permite trabajar en un
mismo documento desde distintos lugares y en tieneglo

El uso de esta herramienta facilitaria los trabejogquipo, los cuales se podrian realizar desske ca
sin la necesidad de trasladarse al domicilio dératggmpafiero por varias horas.

6.2 Herramientas

Durante una entrevista con el profesor Mauricio iBndsamboa sobre los requerimientos que segun
Su experiencia son necesarios para la creacionaleed sociodigital, comenta que “Tendria que tener
la capacidad de transmitir contenidos en todo tipdformatos, desde video, audio, texto, grafico.
Definitivamente las redes sociodigitales, para fyreionen como un recurso educativo, tiene que
tener esta capacidad para transmitir conteniddsdos los formatos, reservorios en donde se pueda
postear textos, asi como foros para poder estaldebates en tiempo real o en tiempo diferido”.

Es por este motivo y gracias al estudio realizatldaeEscuela Primaria Wilfrido Massieu, que se
consideraron las siguientes herramientas dentta plataforma propuesta:

Videos: Permitira visualizar todos los videos, ir@alos o publicados por los alumnos y profesores.
Esto con la finalidad de crear un reservorio, @sepermita estudiar o repasar un tema de manékra fac
en épocas de examenes.
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Tareas: Se dividirdn en tareas pendientes y tedasdas cuales le recordaran al alumno que tiene
que finalizar en tiempo y forma sus labores. Lasas finalizadas, serdn aquellas que se le envio al
profesor para su revision. Esto le permitir4d alrala conocer sus fallos o aciertos para una mejora
constante.

Calificaciones: Le permitiran al alumno estar altétade su aprovechamiento escolar o ante cualquier
duda que le pueda llegar a surgir. Cabe sefialaesfjgeelemento es de utilidad para padres, pues es
una manera sencilla de conocer el desempenio dejgsis

Trabajos en equipo (colaboratorios): Aqui se almardn todos aquellos trabajos realizados en equipo
de manera colaborativa que estan tanto finalizaawsp en proceso de terminar. Esto con la finalidad
de hacer mucho mas facil su localizacion en |lafdama.

Chat: Resulta una apoyo indispensable para laatarieteraccion de los nifios. El chat propuesto,
permitira crear conversaciones grupales y reguldesscuales facilitaran la comunicacion de los
alumnos, todo esto mediado por los monitores, gsise encargaran de verificar si existen agresiones
entre usuarios.

Juegos: Se tienen contemplados algunos enlacesioa de juegos educativos, que ayuden a
complementar los contenidos del material disponjbiées clases.

Imagen 10: Disefio de interfaz
de usuario en timeline.

i escribes .

6.3 Seguridad

La propuesta parte de la creacion de una red dgiteddcerrada, por lo que Unicamente tendran
acceso alumnos y profesores, con el permiso deatbministradores (monitores), quienes se
encargaran de verificar que las actividades y ocitds sean apropiados para los menores.

Cabe sefialar que se planea colocar un botén rejgradde la pagina principal. Este boton les
permitird denunciar a los nifios que pueden llegseravictimas de algun tipo de acoso y molestia de
parte de algun integrante de la red. El hipervimesatara acompafado de la leyenrda estan
molestando? Avisanod€Esto permitira identificar a aquellos usuarioe duagan mal uso de la
plataforma y se dara a conocer a la instituciantgrtcorrespondientes.

Para evitar que las fotos de perfil puedan llamaténcion de algin usuario no deseado, se cofocara
Unicamente como fotos de perfil imagenes pre didesiale personajes de la red sociodigital,

obviamente algunos dirigidos para nifias y otros péfios. Esto con la finalidad de evitar conflictos

relacionados con la privacidad de los nifios haciaesfil.
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Conclusiones: Mas que prohibir, la opcién es educar

El proyecto parte de una inquietud en torno al dsaedes sociodigitales en nifios menores de 14
afos, quienes a pesar de no contar con una eda@gpermita abrir una cuenta, lo hacen por sus
medios 0 apoyados por otros miembros de sus familia

Violencia e inseguridad son a menudo conceptossquaribuyen al hecho de que un menor navegue
por Internet solo y mas aln en una red sociodightia obstante, la inquietud que estos nifios
presentan no tiene que ser frenada teniendo cuidadim que los menores visitan y con sitios

adecuados para ellos.

Para poder llevar la idea de trabajar en una reiddigital a un ambiente escolar, se tom4 como base
un modelo pedagdgico activo constructivista, el seaadecua a las nuevas necesidades en torno a los
medios de comunicacion, hecho que permite desarmlievos espacios de interaccion en clase.

Interacciones que permitan la creacién de conoaitmide manera conjunta, en donde el profesor se
convierta en un asesor, que guie a los alumnoslatésmcion no sélo de un aprendizaje fugaz, sino de
un aprendizaje significativo basado en la exper@epen el interés existente por las TIC de paete d
los alumnos.

Con este proyecto se busca, no solo introducisaii®os al mundo de las redes sociodigitales, sino
para educarlos con respecto a su uso adecuado,etargl &mbito de la seguridad de informacidn,
como en el mundo laboral actual, el cual requiersgnas preparadas en el uso y manejo adecuado de
nuevas herramientas que los nifios como nativosatigj aprenden a utilizar y dominar se manera
sencilla e intuitiva.

Se cuenta con un antecedente de que el uso déipestde herramientas funciona, en condiciones
favorables y con la correcta preparacion de laeckados materiales, motivo por el cual resulta
fundamental un constante mantenimiento del equipma exhaustiva capacitacion a profesores en
aspectos tecnoloégicos.

Actualmente “Mi Escuela en Red” es un proyecto emstante desarrollo por parte del Posgrado en
Ciencias Politicas y Sociales de la UNAM, dondeaatinuara con su estudio viendo la posibilidad
del desarrollo de la plataforma con la empresadomeade videojuegodollow Games permitiendo
asi, en los proximos meses la aplicacion directdadeed sociodigital a nuevas generaciones de
alumnos.
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